
Интеграция Swift фреймворка
Чтобы использовать Swift фреймворк в своем проекте, необходимо сделать следующее

1. Добавить Swift фреймворк в проект

2. Добавить WebRTC фреймворк из состава Swift фреймворка в проект



WebRTC фреймворк расположен в подкаталогеFPWCSApi2Swift.framework\Frameworks\WebRTC.framework



3. Установить следующие опции сборки приложения:

Enable Bitcode: No
Validate Workspace: Yes



Вы можете скачать тестовый проект с вышеописанными изменениями здесь
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