
Архитектура



WCS работает под управлением операционной системы Linux x86_64. Сетевая
архитектура WCS представлена на рисунке выше и имеет один основной модуль:

WCS Core - Ядро сервера.

В назначение Ядра входит работа непосредственно с сигналингом и потоковыми
данными, взаимодействие с браузерными клиентами, SIP серверами, взаимодействие
с Web-сервером разработчика, а также предоставление интерфейса командной
строки для администрирования сервера.

Упрощенно архитектурная схема выглядит так:
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